Technologie rakietowe i symulatory od WITU
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Wojskowy Instytut Techniczny Uzbrojenia prezentuje wiele innowacyjnych systeméw
przeznaczonych dla Sit Zbrojnych. Szczegdlnie istotne sg systemy rakietowe
i symulacyjne, stanowigce szanse na nowoczesnhe wyposazenie Wojska Polskiego.

3-stopniowa rakieta suborbitalna

Instytut demonstruje na Targach m.in. juz znany silnik rakietowy o srednicy 300 mm,
ktéry zostat przetestowany na hamowni. Zobaczy¢ mozna takze rakiete o srednicy 105
mm, ktéra moze by¢ baza dla pocisku przeciwlotniczego krétkiego zasiegu. Moze on
znalez¢ zastosowanie w programie Sona realizowanym na potrzeby obrony powietrznej
krétkiego zasiegu do ostony wojsk. W czasie préb sprawdzony zostat juz uktad
sterowania rakieta. Jej maksymalne przecigzenia moga siegac¢ g40, a predkos¢ to ok. 2
Ma. Dzieki niewielkiej srednicy na pojedynczym nosicielu ma by¢ mozliwe przenoszenie
nawet ok. 30 srodkéw ogniowych naprowadzanych termolokacyjnie. Ich zasieg mégtby
wynosi¢ 20 km.

Propozycjg dla wojska zauwazalnie wiekszych rozmiaréw jest 3-stopniowa rakieta
suborbitalna, réwniez majgca potencjat jako uzbrojenie przeciwlotnicze. Parametry
przestrzenne rakiety predysponuja jg do miana elementu OPL Sredniego zasiegu. Przy
zastosowaniu wszystkich 3 stopni jej zasieg moze siega¢ 150 km. W tym przypadku
WITU sugeruje wprowadzenie naprowadzania radarowego. Masa przewidywanej
gtowicy bojowej to ok. 20 kg.

Opracowania WITU pokazuja, ze istotne jest posiadanie krajowych kompetencji

w zakresie technologii rakietowych, co utatwi przyszte modernizacje i ograniczy koszty.
To takze wazna z punktu widzenia uzytkownika kontrola nad oprogramowaniem,
dajgca pole do samodzielnych modyfikacji oraz przystosowania pociskéw do wymagan
przysztego pola walki.
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Artyleryjski Symulator Treningowy /
Zdjecia: Dawid Kozdra

Inng nowoscig WITU jest Artyleryjski Symulator Treningowy (AST), przeznaczony do
szkolenia i doskonalenia umiejetnosci z zakresu procedur w procesie decyzyjnym przy
prowadzeniu ognia przez artylerie. Symulator moze stuzy¢ do szkolenia wysunietych
obserwatoréw artyleryjskich i obstug systeméw artyleryjskich. Cwiczone moga by¢
procedury poczawszy od rozpoznania artyleryjskiego, okreslenia jego wspétrzednych,
nastaw do strzelania, oceny skutkéw ostrzatu az po korygowanie ognia. Symulator
moze stuzy¢ do szkolenia pododdziatéw wyposazonych w armatohaubice samobiezne
Krab, mozdzierze samobiezne Rak, mozdzierze M98 i inne systemy artyleryjskie,
odwzorowujac ich realng balistyke i zmienne czynniki, takie jak cisnienie, czy warunki
pogodowe.

AST moze stuzyc¢ jako samodzielne urzgdzenie do szkolenia, w tym na szczeblu
dywizjonéw. Co istotne moze tez funkcjonowac jako modut artylerii w Srodowisku
popularnego w SZ RP systemu szkolno-treningowego Snieznik. Automatyczna ocena
przeprowadzonego zadania ogniowego pozwala na wychwycenie btedéw

i skuteczniejszg nauke artylerzystoéw i obserwatoréw. AST pozwala tez uzyskac istotne
oszczednosci ograniczajgc zuzycie sprzetu wojskowego, paliwa i amunicji.
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